Regulamin Konkursu Emoji seegame (dalej: “Regulamin”)

1. Organizatorem konkursu ,, Konkurs Emoji seegame” (dalej: ,,Konkurs”) jest Open Mobi
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp.k. z siedzibg w Warszawie (dalej ,,Organizator”).
2. Konkurs trwa od dnia 1 lutego 2024 roku do 7 lutego 2024 roku do godziny 23:59.
3. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
4. Dostarczanie nagrdod w Konkursie odbywa sie wytgcznie na terytorium Rzeczypospolitej
Polskie;j.
5. Uczestnikiem Konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby fizyczne, zamieszkujgce terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, ktdre w dniu zamieszczenia odpowiedzi majg ukoriczone 13 lat
(,,Uczestnik”). Ponadto Uczestnicy niepetnoletni lub nieposiadajacy petnej zdolnosci do
czynnosci prawnych mogg bra¢ udziat w Konkursie pod warunkiem uzyskania na to zgody od
swoich przedstawicieli ustawowych lub opiekundw prawnych. Zgtoszenie do udziatu w
Konkursie jest réwnoznaczne z uzyskaniem zgody, o ktérej mowa powyzej za$ Organizator nie
ma obowigzku sprawdzania tej okolicznosci.
6. Wziecie udziatu w Konkursie i udzielenie odpowiedzi na pytanie konkursowe jest
rownoznaczne ze ztozeniem przez Uczestnika oswiadczenia, ze zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem, w tym zgodg i warunkami przetwarzania danych osobowych i wyrazeniem
zgody na postanowienia Regulaminu.
7. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy, wspotpracownicy i przedstawiciele
Organizatora oraz ich osoby bliskie (w szczegdlnosci cztonkowie najblizszej rodziny tych oséb).
Przez cztonkdéw najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo,
matzonkéw, matzonkdow rodzenstwa, rodzicdw matzonkdéw i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia.
8. Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest tgcznie: (1) dotgczenie na serwer Discord marki seegame
oraz (2) wykonanie zadania konkursowego (,,Zadanie”) dostepnego na platformie Discord na serwerze
marki seegame polegajgcego na (3) okresleniu, jakg gre przedstawiajg umieszczone na grafice
konkursowej emotikony oraz (3) umieszczenie w formularzu do tego przeznaczonym
(https://forms.gle/mQTc74U56LU4hzreA)  swojej  odpowiedzi.  Zamieszczenie  odpowiedzi
skonstruowanej zgodnie z powyzszymi zasadami (warunkami) bedzie traktowane jako skuteczne
dokonanie zgtoszenia do Konkursu (,,Zgtoszenie”).
9. Kazda chetna osoba, spetniajgca wymogi punktu 5 Regulaminu, moze zgtosi¢ sie do udziatu w
Konkursie.
10. Uczestnik odpowiadajgcy na pytania zobowigzuje sie podaé dane prawdziwe. Organizator
zastrzega sobie prawo do wykluczenia udziatu w Konkursie oséb postugujgcych sie
nieprawdziwymi danymi lub podszywajgcymi sie pod inne osoby albo uzywajgcymi kont oséb
trzecich lub o0séb fikcyjnych jak réwniez w przypadku naruszenia punktu 12 Regulaminu.
11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieuprawnione postugiwanie sie danymi
osobowymi przez osobe zgtaszajacg sie ,,w imieniu” innej osoby lub pod nig sie podszywajacej.
Organizator nie ma obowigzku sprawdzania prawdziwosci danych i uprawniert do uzywania
kont zgtaszajacych sie Uczestnikéw.
12. W Konkursie jedna osoba moze wystaé jako Uczestnik wytgcznie jedng odpowiedz.
13. W Konkursie nie bedg uwzgledniane:
(1) zgtoszenia (nawet jesli s prawidtowe) jednak zawierajgce w tresci odpowiedzi na Pytanie
Konkursowe okreslenia lub zwroty powszechnie uznane za wulgarne, obelzywe lub
obrazliwe, naktaniajgce do nienawisci, przemocy, rasizmu oraz innych form dyskryminacji
albo naruszajgce dobra osobiste lub prawa wytgczne oséb trzecich,
(2) zgtoszenia dokonane niezgodnie z innymi postanowieniami niniejszego Regulaminu,
(3) zgtoszenia dokonane przez osoby wykluczone z udziatu w Konkursie przez Organizatora,
w szczegdlnosci w zwigzku z nieprzestrzeganiem niniejszego Regulaminu lub
niespetniajgce jego warunkow.
14. W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody rzeczowe zwigzane z serwisem seegame: (1)



(1) Nagroda gtéwna: zestaw obejmujacy 1 klawiature membranowg LOGITECH G213 Prodigy; 1 karte
podarunkowg do Steam o wartosci 80 zt, 1 bluze z logo seegame, 1 torbe z logo seegame, 1 kubek z
logo seegame, 10 sztuk naklejek oraz 5 sztuk przypinek; (2) Nagroda za drugie miejsce - zestaw
obejmujacy 1 gre ekonomiczng Rebel Everdell, 1 bluze z logo seegame, 1 torbe z logo seegame, 1 kubek
z logo seegame, 10 sztuk naklejek oraz 5 sztuk przypinek; oraz (3) nagroda za trzecie miejsce - zestaw
obejmujacy 1 karte podarunkowa do Steam o wartosci 80 zt, 1 bluze z logo seegame, 1 torba z logo
seegame, 1 kubek z logo seegame, 10 sztuk naklejek oraz 5 sztuk przypinek (kazda nagroda z osobna
zwana ,Nagrodg” i tagcznie ,,Nagrodami”).

15. Wytonienie oséb nagrodzonych w Konkursie nastgpi maksymalnie w terminie 7 dni od daty
zakonczenia Konkursu.

16. Konkurs prowadzony na podstawie niniejszego Regulaminu nie ma charakteru losowego (gry
losowej). O wyborze po jednej (1), poprawnej najszybciej opublikowanej odpowiedzi na Zadanie
Konkursowe (nagradzanych Nagrodg gtéwng) decyduje komisja powotana przez Organizatora
(,,Komisja”).

Przy wyborze laureatéw poprawnych odpowiedzi na Pytanie Konkursowe Komisja kierowac sie

moze dowolnymi kryteriami skierowanymi w szczegdlnosci na poprawnosé

odpowiedzi Uczestnikéw jednak nie podlegajacymi ocenie Uczestnikdw ani jakichkolwiek

innych oséb. Podobne zasady obejmujg przyznanie nagrody drugiej i trzeciej.

17. Laureaci Konkursu (trzech Uczestnikdw, ktorych odpowiedz na Pytanie Konkursowe zostanie
uznana przez Komisje za najtrafniejszg) — ,Laureat”, zostang powiadomieni o wygranej na kanale
#wyniki na serwerze Discord marki seegame nie pdzniej niz 48 godzin po wybraniu zwyciezcow, tj.

nie pdézniej niz 16.02.2023. Informacja o wygrane] zostanie przekazana facznie z prosbg o

podanie adresu Laureata do wystania Nagrody. W przypadku gdy podany adres e-mail jest
nieprawidtowy, Organizator nie bedzie ponawiat préby wysytki, a Nagroda zostanie przyznana
kolejnemu Uczestnikowi. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci

dostarczenia Uczestnikowi — Laureatowi nagrody z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika —

Laureata, a w szczegdlnosci z powodu podania przez Uczestnika — Laureata btednego lub

niepetnego adresu e-mail lub adresu przeznaczonego do wysytki Nagrody. Koszty wysytki

Nagrody ponosi Organizator. Wysytka nie odebrana/ podjeta w terminie i zwrdcona do

Organizatora nie bedzie ponownie wysytana.

18. Zdobywca ktérejkolwiek z Nagrod (Laureat) w Konkursie nie moze zgda¢ wymiany nagrody na

jej rownowartos¢ pieniezng ani na nagrode innego rodzaju.

19. Organizator nie odpowiada za wady fizyczne Nagrody ani nie udziela gwarancji lub rekojmi.
Organizator nie ponosi réwniez odpowiedzialnosci za niemoznosé odbioru lub wykorzystania

Nagrody z przyczyn lezgcych po stronie laureata Konkursu.

20. Uczestnicy Konkursu nie mogg przenies¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

21. Dla unikniecia watpliwosci Organizator o$wiadcza, ze serwis Instagram nie ma nic wspdlnego

z organizacjg Konkursu, zas Konkurs organizowany jest wytgcznie przez Organizatora na

potrzeby wtasne.

22. Postepowanie reklamacyjne: a) reklamacje, co do przebiegu Konkursu mogg by¢ zgtaszane
wytgcznie mailowo na adres: social@openmobi.pl z dopiskiem ,,Reklamacja Konkursu”, w

terminie 14 dni od zakonczenia Konkursu. Reklamacje zgtaszane po terminie nie zostang
uwzglednione. O zachowaniu terminu sktadania reklamacji decyduje data dotarcia reklamacji

pod wskazany w niniejszym punkcie adres, b) prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie
Uczestnikom Konkursu, c) reklamacja powinna zawierac imie, nazwisko i adres e-mail

Uczestnika, jak rowniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji, d) reklamacje nie

spetniajgce powyzszych kryteridw lub ztozone po terminie nie beda rozpatrywane, e)

reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia ich doreczenia
Organizatorowi, f) Organizator rozpatrywac bedzie reklamacje Uczestnikdw na podstawie

Regulaminu, g) decyzja Organizatora w przedmiocie rozstrzygniecia reklamacji jest

ostateczna, przez co nalezy rozumie¢, ze nie mozna sie od niej odwotywaé ponownie do

Organizatora. Uczestnik o decyzji Organizatora zostanie niezwtocznie powiadomiony.



23. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Regulaminie w czasie trwania
Konkursu, jedynie w przypadku waznych przyczyn, przy czym zmiana taka nie moze wptywac
negatywnie na prawa lub obowigzki Uczestnika Konkursu. Zmiana zostanie opublikowana w
sposob wskazany w pkt. 27). W szczegélnosci Organizator moze zastgpi¢ Nagrode innym
przedmiotem — nagrodg, obiektywnie réwnowaznym co do cech i wartoscig (decyzja w tym
zakresie nalezy wytgcznie do Organizatora). Uczestnik nie moze zgtaszac zastrzezen w tym
zakresie.

24. Zasady przeprowadzania Konkursu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin. Wszelkie materiaty
promocyjno-reklamowe towarzyszgce Konkursowi majg charakter wytgcznie informacyjny.

25. Postanowienia niniejszego Regulaminu podlegajg przepisom prawa polskiego. Spory
odnoszgce sie i wynikajace z Konkursu lub Regulaminu bedg rozwigzywane przez sad
powszechny wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

26. W trakcie trwania Konkursu tresé¢ Regulaminu Konkursu bedzie dostepna w opisie profilu
Organizatora na Instagramie (@seegame).

27. Poprzez spetnienie warunkéw wziecia udziatu w Konkursie, Uczestnik wyraza zgode na
przetwarzanie jego danych osobowych w celu dokonania czynnosci niezbednych do
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu na potrzeby oceny profilu oséb korzystajgcych z
serwisu Discord. Dane osobowe mogg by¢ profilowane. Administratorem danych

osobowych uczestnikéw Konkursu jest Open Mobi spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia

sp. k. z siedzibg w Warszawie. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Konkursu
nastepuje zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst
jedn. Dz. U. 22002 r. nr 101 poz. 926 z pdzn. zm.). Podanie danych osobowych jest dobrowolne
jednak niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie. Osobom udostepniajgcym dane osobowe
przystuguje prawo dostepu do ich danych osobowych oraz prawo ich poprawiania oraz
usuwania.

28. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu bedg przechowywane przez Organizatora przez okres
niezbedny do przeprowadzenia Konkursu, ew. postepowania reklamacyjnego oraz przez okres
kolejnych 2 lat.

29. Szczegdtowe zasady przetwarzania danych oraz zasady ochrony prywatnosci dostepne s3 tutaj
https://policy.openmobi.pl



